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1 Beskrivning

Infor en “heist” som uppdraget pa robottavlingen &r i ar sa ar de viktigaste att se till s man inte aker
fast. FOr att inte bli tagen behdver man planera och trdna infor inbrottet. Tavlingen utspelar sig pa en
skiss av byggnaden och lagen ska sa snabbt som méjligt ta sig igenom labyrinten och hitta malet.

2 Regler

Koden skickas till tavlingsledningen som star for uppladdningen da det inte &r tillatet att &ndra nagot
(datorn/kod/roboten) nar labyrinten ar presenterad. Det &r forbjudet att kliva in pa banan och
forandra labyrinten eller pa nagot satt influera hur roboten ror sig fran utsidan. Den bér alltsa vara
totalt autonom.

Se dokumentet Allmdnna regler fér huvudtévlingen for ytterligare bestammelser.
3 Komponenter som tillhandahélls av tiavlingsledningen
Till tivling 1; lagen kommer fa tillgang till:

- Linjefoljare robot

- Batterier x2

- Laddare

- USBAtllUSBC

- Brandsidker pase for batterierna
- Kod instruktioner

4 Bedomning

Poang delas ut i fallande skala utifran antal deltagare och tidsplacering. Exempelvis fér fem lag; fem
(5) podng till lag med snabbast tid, fyra (4) podng till tvaan, tre (3) poang till trean, tva (2) poang till
fyran och ett (1) podng till femman.

Podangen samlade i den har tavlingen raknas ihop med poangen fran Tdvling 2 infér Finalen.
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5 Bana och tiivling

Banan har en grund pa gummimattor och en sarg som ramar in labyrinten. Labyrinten bestar av
35mm breda vita linjer dar start och mal &r markerade och utrustade med sensorer. Labyrinten kan
ses vara uppbyggd av ett visst antal celler som var och en ar en kvadrat pa ungefar 30x30cm i storlek.
Cellerna formar ett rutnat dar granserna mellan tva celler kan vara blockerat av en vagg eller 6ppet.
Om det &r 6ppet mellan tva celler sa kopplas mittpunkterna mellan cellerna med en vit linje pa
marken. Vid start sa ar ToF sensorn blockerad och roboten far inte borja réra pa sig foérens den slutar
vara blockerad. En extern sensor detekterar nar roboten lamnar startcellen och da borjar tiden. Nar
roboten nar slutcellen, som befinner sig under ett tak som ar detekterbart av ToF sensorn, sa sparas
tiden som gatt av en annan extern sensor. Om roboten tar sig tillbaka till borjan av labyrinten sa
startas tiden om och nér slutet nas igen sa sparas det som en ytterligare tid. Det finns ingen grans pa
hur manga tider du far satta. Nar 10 minuter fran forsta gangen roboten lamnat starten har gatt sa ar
tiden ute och den snabbaste tiden som roboten lyckades ta sig fran startcellen till slutcellen &ar den
slutliga tiden for laget. Labyrinten ar utformad sa att varje cell kan nas fran varje annan cell genom en
och endast en vag.

En testbana finns tillganglig i 3D labbet for att testa eran kod. Banan kommer att vara uppsatt pa ett
liknande satt i storre skala. Vi som anordnar informerar i discord om stérre dndringar sker!
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Figur 1. lllustration av hur tavlingsbanan exempelvis skulle kunna se ut. Notera att I6sningen inte
ar markerad i rott pa riktiga banan och att linjerna inte ar skalenliga. Slutliga banan behover inte
heller vara 8x8 utan kan vara i vilken form som helst. Start och slut kan befinna sig vars som helst
i banan.
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